
GIOCHIAMO CON I PERSONAGGI

Obiettivi:

• attenzione all’ascolto

• comprensione di alcune frasi 

• programmazione motoria

• gioco simbolico (azioni con oggetti agenti)

Materiali:

• personaggi o animali

• immagini di oggetti, come cibi, oggetti del bagno, oggetti della casa, ecc., che potete disegnare su 

foglietti di carta (es. torta, gelato, pizza, acqua, latte, spazzolino, forbici, libro, ecc.)

Come si gioca:

� Mettete sul tavolo due personaggi e tre figurine(immagini di oggetti), es. cane, bambino con pizza, 

gelato e libro

� Assicuratevi che il bambino conosca il nome dei personaggi e le figurine

� Chiedete al bambino di eseguire quello che dite

Attenzione!!! Prima di cominciare a giocare, è meglio mostrate al bambino cosa gli viene richiesto: 

es. “Ascolta bene…il cane mangia la pizza…guarda come faccio io poi fai tu...”



� Se il bambino è in grado di imitare, procedete chiedendo di  ascoltare bene e di  fare da solo: es. 

“Adesso prova da solo…il bambino mangia il gelato”

� Una volta eseguito il compito, premiate il  bambino con qualcosa di motivante: es. “Bravo! Batti 

cinque!”

Attenzione!!! Se vedete che il bambino è in difficoltà, potete aiutarlo fornendo guida fisica o altri 

suggerimenti (indicazione, suggerimenti verbali)

� Procedete combinando i personaggi e gli oggetti in frasi diverse.

Come aumentare la difficoltà:

� aumentando i distrattori (mettete più personaggi e figurine sul tavolo)

� aumentando la complessità della frase (es. mettete due soggetti: “Il cane e il bambino mangiano il 

gelato”  oppure  formate  una  frase  negativa:  “Il  cane  non  mangia  il  gelato”,  quindi  il  bambino 

dovrebbe prendere il cane e fargli mangare la pizza)

È vivamente consigliato il confronto con i propri terapisti per personalizzare e svolgere al meglio 

l'attività di gioco col vostro bambino!

Potete visionare il video di esempio intitolato “Giochiamo con i personaggi” al seguente  link:

https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=YKvSEQ18X7c&feature=emb_logo

Buon divertimento!


