
ATTIVITÀ DI GIOCO SIMBOLICO

ANDIAMO AL NEGOZIO

COSA SERVE:

 In base al tipo di negozio a cui si  sceglie di giocare, procurarsi oggetti appartenenti alla

specifica categoria. Qualche idea di negozio:

– bottega alimentare

– bar

– pizzeria

– pasticceria

– forno

– fast-food

– gelateria

– macelleria

– ristorante

– pescheria

– piadineria

– fruttivendolo 

– libreria

– farmacia

– gioielleria

– edicola

– fiorista

– barbiere

– eroboresteria

– profumeria

- negozio di biancheria intima e costumi

- negozio di oggetti per la casa

- negozio di giochi/videogiochi

- cartoleria - materiale scolastico

- negozio di scarpe

- negozio di vestiti

- negozio di vendita di cibo per animali

- ferramenta



Servono anche:

 Soldi finti: si possono disegnare e ritagliare 

 Una borsetta o un marsupio 

 Una sportina

 Scatole per fare la cassa

COME SI GIOCA:

Un partecipante al gioco farà il commesso e uno il cliente. 

Cercate di usare le parole tipiche del lavoro in negozio: “Buongiorno, come posso aiutarla, che

taglia porta, cosa le serve, quanto costa, grazie, arrivederci...”.

Il gioco può essere sempre più arricchito, partendo dal semplice scambio di un oggetto, fino ad

arrivare alla messa in scena di una sequenza tipica del negozio scelto.

Alla fine chiedere al  cliente i  soldi:  si  possono usare quantità simboliche (es.:  “un soldo”),  o il

valore corretto della moneta o banconota (es.: “costa 5 euro”), o anche delle somme (es.: “costa 12

euro” e il bambino dovrà dare 10+2 euro), in base alle capacità del bambino.

In fondo al documento potete trovare delle simpatiche immagini di negozi, che potete stampare,

ritagliare e utilizzare come esempio di gioco col vostro bambino. 

OGGI SPESA AL MERCATO

COSA SERVE:

 Oggetti di diverse categorie 

 Soldi finti: si possono disegnare e ritagliare 

 Una borsetta o un marsupio

 Una sportina

 Scatole per fare la cassa

COME SI GIOCA:

Si  individuano degli  angoli  di  casa separati  e si  mette in ogni  angolo materiale diverso:  questi

saranno i banchi del mercato. 



Si  possono mettere cartelloni,  preparati  in precedenza, davanti  a ogni postazione con scritto e

disegnato il tipo di banco (frutta/vestiti/giocattoli, ...). 

Per ogni banco si può giocare con le stesse modalità del gioco “Negozio”. 

Attività correlate:

 Preparazione soldi: 

Disegnate su un foglio rettangoli con i  diversi valori  scritti  sopra. Associate a ogni valore un

colore. Le monete possono essere disegnate su un cartoncino un po' più spesso.

Es.: https://pianetabambini.it/soldi-finti-stampare-bambini-giocare/ 

 Preparazione cassa:

COSA SERVE:

- scatola da scarpe

- taglierino o forbici

- colori

COME FARE:

Fate un taglio nella scatola, nel quale si metteranno i soldi, disegnate sotto i numeri, colorate. 

Es. (un po' più complesso): https://www.paneamoreecreativita.it/blog/2010/05/registratore-

cassa-giocattolo/  

 Preparazione insegne:

Disegnate su un cartoncino la scritta con di fianco una foto del materiale venduto o un disegno.

Se non si hanno cartoncini grandi, se ne possono attaccare due formato A4 con lo scotch.

Di  sotto  potete  trovare  delle  simpatiche  immagini  del

mercato, che potete stampare, ritagliare e utilizzare come

esempio di gioco col vostro bambino. 

https://www.paneamoreecreativita.it/blog/2010/05/registratore-cassa-giocattolo/
https://www.paneamoreecreativita.it/blog/2010/05/registratore-cassa-giocattolo/
https://pianetabambini.it/soldi-finti-stampare-bambini-giocare/




Immagini relative alle vetrine dei negozi: 






