
 

 

INDOVINA INDOVINELLO 

COSA SERVE:  

Un foglio ed un pennarello 

 

COME SI GIOCA: 

Proporre al vostro bambino di indovinare di cosa stiamo parlando. 

Ogni volta che risponde correttamente ed indovina fargli tanti complimenti e assegnargli un 

punto. Dopo che avrà raggiunto, ad esempio 5 punti, avrà 

vinto! 

Alcuni esempi di indovinelli….poi potrete inventarvene 

tantissimi altri! 

 È un animale che fa “beee”   (Pecora)  

 È un animale che fa “muuu” (Mucca) 

 È un animale che fa “bau bau” (Cane) 

 Quando suona fa “Din don dan” (Campana) 

 Si usa quando piove (Ombrello) 

 Serve per mangiare (Forchetta) 

 Nuota nel mare o nell’acquario (Pesce) 

 Ha le ali e vola (Uccellino) 

 Cosa che si legge (Libro)  

 La guida il papà (Macchina) 

 Sta in cielo ed è giallo (Sole) 

 Si accende quando c’è buio (Luce) 

 Serve per aprire la porta (Chiave) 

 Serve per guardare i cartoni animati ed i film 

(Televisione) 

 Da’ la multa a chi va troppo veloce in macchina (Vigile) 

 Serve per scrivere (Biro/Matita) 

 Si usa per colorare (Pennarello/Pastello) 

 Mezzo di trasporto che viaggia sulle rotaie (Treno) 



 La riempi quando vai in vacanza (Valigia) 

 Ci trovi lo scivolo e l’altalena (Parco) 

 I bambini ci vanno tutti i giorni (Scuola) 

 Ci si mette la cuffia e ci si va per nuotare (Piscina) 

 Frutto giallo che si sbuccia (Banana) 

 

VARIANTE FRATELLI O SORELLE 

Predisporre due griglie per i punti ed assegnare il punto al primo che indovina. Vince chi per primo 

raggiunge i 5 punti. 


