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Al parco,

un bambino
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L'orsetto e rimasto solo.
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Occhi guardano
nella notte

Arriva il buio: orsetto ha tanta paural
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Poi il gufo lascia andare I'orsetto.
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L'orsetto




Un musicista

|'orsetto

lo aiuta.
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e ha la tosse.

( E ) L'orsetto
| At baos th { vuoi giocare? ?

Allora il musicista
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lo porta a casa sua.
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Il bambino preoccupato torna al parco
g
a cercare I'orsetto.
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insieme all'amico musicista.
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Il bambino

|'orsetto

si abbracciano

felici.
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